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Le montage d'une lunette de visée sur votre arme, permefderendre votre tir plus précis.

En effet lorsque I'on utilise les systémes de visée classiques, I'ceil doit aligner trois points & distances
différentes : la hausse, le point de mire et la cible. Il est donc difficile d'ajuster son tir, surtout & grande distance, -
ou le point de mire peut méme parfois étre plus gros que la cible.

L'utilisation d'une lunette de visée permet d'aligner seulement 2 points : le réticule et la cible.
Il existe 3 types de lunette de visée :

- les points rouges :
Cet appareil de visé se présente comme une lunette, exception faite qu'un point lumineux remplace le réticule (en aucun cas, il ne
s'agit d'un laser projeté sur la cible).
Il est possible de régler l'intensité de ce point et parfois méme de choisir son aspect ou sa couleur sur certains modeles.
Le point rouge ne permet aucun grossissement, de ce fait il sera utilisé principalement en battue, a courte distance méme s'il
permet des tirs a distances moyenne.

- les lunettes a grossissement fixe :
Pour une utilisation en battue, ou le gibier est en mouvement; on optera pour un faible grossissement et un diamétre d'objectif
élevé afin de ne pas perdre de temps a mettre la cible dans la lunette.
Exemple : 4x32
Pour une utilisation & I'approche ou a l'affut, le grossissement sera prépondérant par rapport au diametre d'objectif méme si ce
dernier reste important.
Exemple : 10x40

- les lunettes a grossissement variable :
Pour des modes de chasse variés, on utilisera avec avantage une lunette a grossissement variable du fait de son adaptabilité aux
conditions de fir.
Exemple : 3-9x40

Les réticules : ) )
Le réticule le plus souvent utilisé est le "4A",

Certains modéles sont lumineux. il permet tous les types de chasse.
lls peuvent variés selon les types de lunettes.

Notions supplémentaires :

Grossissement Diamétre de I'objectif Indice crépusculaire
C'est le premier chiffre : 4X32 C'est le second chiffre : 4X32 L'indice crépusculaire est égal a la racine
Le facteur de rapprochement est de 4. carré du « grossissement multiplié par le
Plus il est grand, plus I'optique laisse entrer | diaméetre de I' objectif ».

Plus le chiffre est élevé plus la lunette de la lumiére et élargi le champ de vision;

rapproche. Plus le grossissement est Exemple 1.75-5X32 :

important, plus le champ de vision est racine carré de 5x32=12.62

restreint. racine carré de 1.75x32=7.485
Plus I'indice crépusculaire est élevé plus la
lunette est performante dans des
conditions & faible luminosité.

Vas loisirs grandeur nature
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Voir toutes les lunettes de visée sur PEécheur.com Qtim=



http://www.pecheur.com/vente-chasse-optique-lunettes-de-tir-783,0,0,0.html

